REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI PILKI NOZNE)

V1GO/Give5”

1. Cel imprezy
- popularyzacja gry w pitke nozng poprzez aktywne spedzanie wolnego czasu
- propagowanie zdrowego stylu zycia oraz zasade ,fair play”
- promocja miasta i Gminy Gniewino
- wytonienie najlepszych druzyn pitkarskich
2. Organizator
Gminny Osrodek Turystyki i Sportu w Gniewinie, ul. Sportowa 1, 84 — 250 Gniewino
Koordynator: Konrad Wargin,
tel. 728 349 946, e-mail: konradwargin@wp.pl , fax. (58) 670 63 42
3. Termin i miejsce rozgrywek
RUNDA |
19.10.2011r. Grupa A
26.10.2011r. Grupa B
RUNDA I
02.11.2011r. Liga ll
09.11.2011r. Liga |
RUNDA 1iI
16.11.2011r. Liga ll
23.11.2011r. Liga |
RUNDA IV
30.11.2011r. finat (wszystkie druzyny; play-off do 2 porazek)

Rozgrywki odbywac sie bedg na obiekcie GOTiS Gniewino, ul. Sportowa 1, na murawie ze sztuczng
nawierzchnia.

4. Zasady prowadzenia rozgrywek, punktacja i klasyfikacja zespotéw

- Czas gry: 2 x 15 min. z 2 minutowgq przerwg

- Forma turniejowa kazdej z rozgrywek: w zaleznosci od ilosci zgtoszonych druzyn, kazdy turniej
wyfania zespoty ktére awansujg do | ligi, oraz te, ktdre spadajg z | do Il ligi.

- Kazdy dzien zawodow, to mini-turniej w ktdrym druzyny w zaleznosci od miejsca zajetego w danej
grupie (lidze) punktujg do klasyfikacji generalnej turnieju, za miejsce w ktérej na zakoriczenie zostang
przyznane specjalne nagrody rzeczowe.

- Zasady punktacji:

| RUNDA- za wygranie grupy 6pkt, Il miejsce 5 pkt, Il miejsce 4 pkt, IV miejsce 3 pkt, V miejsce 2 pkt,
VI miejsce 1 pkt.

- 3 najlepsze zespoty z grupy A i B uzyskujg awans do | ligi; Punktacja w Il i lll rundzie: 1 miejsce w |
lidze 12 pkt, Il miejsce 11 pkt, Ill miejsce 10pkt, IV miejsce 9 pkt, V miejsce 8 pkt, VI miejsce 7 pkt; |
miejsce w Il lidze 6 pkt; Il m 5 pkt, 3m 4pkt, 4m 3 pkt, 5m 2 pkt, 6m 1 pkt. Awans do | ligi uzyskujg
dwa najlepsze zespoty z Il ligi, analogicznie 2 najstabsze z | ligi spadajg do Il ligi.
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IV Runda to rozgrywki play-off. O rozstawieniu decyduje aktualna klasyfikacja generalna. Za zajete
miejsce w IV rundzie punkty mnozone s3 razy 2 (I miejsce 24 pkt, Il miejsce 22 pkt..itd.)

- Organizator przewiduje udziat 8- 12 druzyn

- Kazdy zesp6t liczy max 10 zawodnikéw: na boisku znajduje sie 5-ciu zawodnikéw + bramkarz

- Druzyna moze rozpoczgé mecz w minimalnej ilosci 5-ciu zawodnikéw

- Jezeli w wyniku wykluczen z boiska, w ktérymkolwiek zespole zostanie mniej niz 4 zawodnikéw mecz
nalezy zakonczy¢ (walkower dla druzyny przeciwnej)

- llo$¢ zmian podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze.

- Rzut z autu jest rzutem wolnym posrednim, wykonywany jest noga, pitka stojgca, ustawiona na lub
przed linig boczng boiska.

- Rozpoczecie gry od srodka jest rzutem wolnym bezposrednim.

- Gre z autu zawodnik musi wznowi¢ nie pdzniej niz po uptywie 5 sekund, gdy pitka znajduje sie
ustawiona do wznowienia gry.

- Nie obowigzuje przepis o spalonym.

- W przypadku rzutu wolnego mur ustawiany jest w odlegtosci 5 metréw od pitki.

- Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz nogg z ziemi.

- Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw.

- W czasie gry zabrania sie:

a) atakowania przeciwnika w sposéb gwattowny lub niebezpieczny

b) wybijania pitki trzymanej przez bramkarza

- Przekroczenie regulaminu w pkt. 14 karane jest przez sedziego rzutem wolnym bezposrednim.

- Zawodnik zostaje ukarany z6ttg kartka, jesli:

a) narusza przepisy gry

b) gestem lub stownie okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego

c) zachowuje sie nie sportowo

- Za kazde z powyzszych przewinien karane bedzie rzutem wolnym bezposrednim.

- Zawodnik zostaje wykluczony z boiska (czerwona kartka), jesli zdaniem sedziego:

a) zachowuje sie w sposéb wybitnie nie sportowy

b) atakuje w sposéb brutalny i gwattowny przeciwnika

c) uzywa obrazliwych lub ordynarnych stow

d) po raz wtéry zachowuje sie nie sportowo, bedac poprzednio ukarany napomnieniem

- Druzyna wykluczonego z gry zawodnika moze by¢ uzupetniona po uptywie 5 minut od ukarania lub
po stracie bramki

- Zawodnik usuniety z boiska nie moze by¢ ponownie wprowadzony do gry, nie moze on réwniez
przebywaé na tawce zawodnikdéw rezerwowych

- O miejscach w tabeli decyduje: wieksza ilo$¢ zdobytych punktéw, bezposrednie spotkanie, stosunek
bramkowy, wieksza ilos¢ zdobytych bramek. W przypadku gdy wiecej druzyn zakonczy rozgrywki z
taka samg liczbg punktéw, o miejscu w tabeli decyduje mata tabelka pomiedzy zainteresowanymi
zespotami.

- Po zakoniczeniu meczu kapitan lub osoba upowazniona ma obowigzek podejs¢ do sedziego,
sprawdzic¢ strzelcéw bramek i podpisa¢ protokdt meczu

- Rozgrywki o mistrzostwo amatorskiej ligi VIGO/Give5 prowadzone sg w terminach ustalonych przez
organizatora.

- Jezeli spotkanie nie odbedzie sie lub zostanie przerwane przez sedziego i niedokoniczone z przyczyn
niezaleznych od obu zespotéw (opady Sniegu, zalanie boiska, itp.), spotkanie to zostanie rozgrywane



w terminie wyznaczonym przez organizatora.

- Zawody mogg by¢ przetozone na inny termin z urzedu organizatora tylko w wyjgtkowych
przypadkach.

- Za kazde rozegrane spotkanie przyznaje sie liczbe punktéw z zaleznosci od uzyskanego spotkania:

- 3 punkty za zwyciestwo

- 1 punkt za spotkanie nierozstrzygniete (remis)

- 0 punktéw za spotkanie przegrane

- Druzyna, ktéra przed rozpoczeciem lub w czasie trwania rozgrywek zrezygnuje z dalszego
uczestnictwa, zostanie skreslona z listy druzyn bioragcych udziat w rozgrywkach. Koszt wpisowego nie
zwraca sie.

- Weryfikacje spotkan druzyn wycofanych przeprowadza sie nastepujaco:

a) w przypadku rozegrania do 50% spotkan w sezonie, anuluje sie wyniki dotychczasowych spotkan tej
druzyny

b) w przypadku rozegrania wiecej niz 50% spotkan w sezonie, zalicza sie do punktacji wyniki uzyskane
na boisku, natomiast w pozostatych nierozegranych meczach przyznaje sie walkowery dla
przeciwnikow

Spotkanie kapitandw odbedzie sie na obiekcje GOTiS-u Gniewino 19.10.11r. o godz. 16:00

5. Transfery i sprawy kadrowe

- Kadra zespotu liczy 10 miejsc na caty sezon i nie wolno wykresla¢ zawodnikdw nawet tych, ktérzy
nigdy nie zagrali w druzynie.

- Zgtoszony zawodnik z poza ligi moze od razu zagra¢ w meczu, jednakze zapisanie musi sie odby¢
przed rozpoczeciem meczu przez sedziego, dane wpisane muszg by¢ kompletne oraz zawierac
wtasnoreczny podpis zawodnika. W innym przypadku grozi druzynie walkower, za wystawienie
nieuprawnionego zawodnika.

KARY:

- Zawodnikéw obowigzujg nastepujgce kary:

a) zétta kartka,( 4 z6tte mecz pauzy)

b) czerwona kartka tj. opuszczenie przez ukaranego boiska do korica meczu

- Druzyna moze zosta¢ ukarana walkowerem, gdy:

a) w momencie rozpoczecia meczu na boisku znajduje sie o dwdch mniej zawodnikéw niz przewiduja
dane rozgrywki [nie ma tu znaczenia, czy druzyna przeciwna sie godzi na gre]

b) w danym zespole wystgpit zawodnik nie zgtoszony do tej druzyny

- Kary indywidualne s3 stosowane wéwczas gdy:

a) zawodnik danej druzyny otrzymat czerwong kartke, o karze zawsze decyduje organizator
(min. 1 mecz pauzy)

b) wystgpit zawodnik, ktory miat odczeka¢ kare meczowa

c) kara musi by¢ wykonana w najblizszym meczu po jej ogtoszeniu, nie zaleznie czy jest to mecz
z kolejki przetozonej

6. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek



- Do rozgrywek ALPN VIGO/Give5 zgtasza¢ mogg sie druzyny z terenu wojewddztwa pomorskiego

- Zgtoszeni zawodnicy muszg mie¢ minimum ukoriczony 15 rok zycia, nie posiadajacy przeciwwskazan
zdrowotnych

- Lista zgtoszen obowigzuje przez cafg runde. Ewentualne uzupetnianie lub zmiany mozliwe s3 tylko w
sytuacjach nadzwyczajnych i za zgodg organizatora

- Warunkiem przystgpienia druzyny do rozgrywek jest dostarczenie do dnia 18.10.2011r. kompletu
dokumentéw wraz z optatg w wysokosci 400 zt wpisowego. Brak kompletu dokumentéw skutkuje
niedopuszczeniem druzyny do rozgrywek.

- druzyny sg zobowigzane do posiadania identycznych koszulek pitkarskich z widocznym numerem
zawodnika, natomiast bramkarz musi posiadaé sprzet bramkarski odrézniajacy go od reszty zespotu.
W razie braku jednolitych koszulek, druzyna otrzyma kamizelki znacznikowe od organizatora.

7. Prawa i obowigzki uczestnikéw ogdlne

- W lidze dozwolona jest tylko gra w korkach lanych (gumowych), trampkach, korkotrampkach oraz
obuwiu do pitki halowej. Zakaz gry we wkretach !!! Jezeli nastgpi sytuacja gry w innym obuwiu,

to sedzia ma prawo kazaé zawodnikowi opusci¢ boisko i musi nakazaé¢ zmiane obuwia.

- Druzyna ma obowigzek stawi¢ sie na 30min przed rozpoczeciem turnieju.

- Na boisku do sedziéw ma prawo zwraca¢ sie stownie tylko i wytgcznie kapitan. W zadnym wypadku
nie wolno, w stosunku do sedziego, przedstawicielowi druzyny oraz reszcie zawodnikéw (takze poza
boiskiem) obraza¢, zastrasza¢, symulowad, uderzy¢ badz tym podobne. Pod okresleniem "obrazac"
uwaza sie kazde uzycie stdw powszechnie uwazanych za wulgarne w stosunku do arbitra. Takie
zachowanie w stosunku do kazdego zawodnika bedzie karane czerwong kartka, nie wykluczajgca
pozniejszej dyskwalifikacji. Reszta zawodnikéw, procz kapitana, nie ma prawa NIC méwié do sedziego,
a inne zachowanie bedzie karane czerwong kartka. To samo tyczy sie zawodnikdw rezerwowych.

- Nakazuje sie zawodnikom rezerwowym przebywanie w trakcie meczu w wyznaczonym miejscu.

- Obowiazuje zakaz przeklinania na boisku.

- Druzyny uczestniczgce w rozgrywkach ubezpieczajg sie indywidualnie. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za odniesione podczas gry urazy, kontuzje, oraz rzeczy zagubione podczas trwania
turnieju.

8. Postanowienia koncowe

W spornych sytuacjach oparciem sg przepisy o grze w pitce noznej, przepisy PZPN, Kodeks Cywilny
oraz bezstronna decyzja organizatora.

Organizator ma prawo wnosi¢ do niniejszego regulaminu zmiany bez uprzedniego powiadomienia.



